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Introducao

Este projeto ¢ uma continuidade da pesquisa “Plano das Idéias”, que propde uma
exploragdo da transformacdo da superficie plana, utilizando diversos materiais a fim de gerar
solugdes que possam ser utilizadas em diversas aplicacdes na inovagdo de produtos. A maior
parte dos produtos vem evoluindo de forma incremental a partir de um processo de design
convencional (PUGH, 1990). Um dos aspectos deste processo € a divisdo entre o espaco do
problema e o espaco da solugfo. Pode ser dito que esta divisdo caracterizaria um projeto, ou
seja, a solucdo surge de um problema pré-definido e anteriormente analisado. A eficiéncia
desta sequencialidade é questionada e propde-se uma maior sobreposicdo das etapas do
processo de projeto como meio para reduzir tempo e recursos. Desta forma, contextos
dindmicos ou produtos inovadores exigiriam processos com maior sobreposi¢do entre o
espaco do problema e da solu¢do em um projeto (IANSIT, 1995). Em uma situacdo extrema,
em projetos altamente inovadores, ligados a estratégias de previsao do futuro, esta sequéncia
pode ser invertida. Partindo de experimentacGes e solucdes, algumas empresas de ponta
questionam suas estratégias, redirecionam conhecimentos e capacitagdes tecnolégicas a partir
concep¢des de produtos (Philips Corporate Design, 1996). Observa-se assim, a
contextualizacdo do método ao projeto (BAXTER, 1995, PMI, 1996). No entanto, a maioria
das empresas encontra muitas justificativas para manter suas estratégias e processos de
desenvolvimento dentro de parametros conhecidos e muitas vezes também utilizando
processos reativos, até mesmo optando pela copia como estratégia de desenvolvimento de
produtos.

Objetivos

Esta pesquisa investigou a potencialidade de inovacdo da gera¢do de conceitos e
solugdes a partir da exploracdo da transformacio do plano através do Diagrama de Voronoi,
antecedendo a defini¢do de problemas e ou oportunidades de projeto para posterior aplicagdo
em produtos que utilizem chapas de agco como matéria prima principal. O produto base para o
estudo foi a coifa de cozinha. Os estudos levam em conta a economia nos processos
industriais de fabricagdo e métodos de montagem. A pesquisa partiu da solugdo para o
problema: através da geracdo de formas surgiram os diversos problemas decorrentes das
limitacdes de produgdo em corte laser e dobra do ago inox.

Metodologia

A geracdo de formas a partir da transformac@o do plano foi executada em softwares de
modelagem tridimensional, com registro sistemdtico através de renderizacdes. Esses modelos
tridimensionais sdo posteriormente planificados gerando as faces para constru¢ido de modelos
fisicos. Seguidas andlises de configuracdo estética e classificacdo desta geracdo servem como
reflexdo sobre o processo criativo e para decisdes de aperfeicoamentos e mudancas
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necessdrias, assim como, para a exploracdo concentrada nos modelos promissores. A
utilizacdo de modelos em escala utilizando novas tecnologias como o corte a laser foram
aplicadas. Foi realizada pesquisa iconografica de produtos desenvolvidos com transformacoes
de planos feitos a partir do Diagrama de Voronoi e a utilizacdo de diversos materiais nos
modelos fisicos tridimensionais para orientar a pesquisa e influir na selecdo dos estudos de
caso para o desenvolvimento de novos produtos. Foi atualizada uma categoriza¢do do produto
base, a coifa, assim como uma andlise dos principios produtivos destes produtos, como
referéncia para desenvolvimento de idéias.

Conclusoes

O estudo de modelos fisicos tridimensionais permitiu uma maior compreensdo do
comportamento estdtico e dindmico dos materiais e das formas utilizadas durante o processo
de transformacdo (dobra), assim como a unido entre as faces. Foi possivel realizar aplicacdes
do método para varias formas tridimensionais e distribui¢cdes de faces planificadas.

O procedimento descrito estd sendo estudado para gerar um padrdo de geracdo de formas
baseadas no Diagrama de Voronoi e planificacdo das mesmas, de maneira que possibilite a
geracdo de outras de formas e também possa ser empregado em escala na producdo de
produtos com as tecnologias envolvidas (corte laser e dobradeira).

Ficou claro que certos padrdes e tamanhos de faces em certos tipos de modelos ndo podem ser
planificados devido a curvatura acentuada.

Estao sendo analisadas diversas possibilidades de ligagdo com abas entre as faces, levando em
conta o processo de corte a laser e fragilizagdes, como furos, rasgos e recortes. Assim como a
configuragdo estética dessas unides.
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